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.Kodujemy bez komputera”

Scenariusz przygotowany w ramach polskiej edycji Europejskiego Tygodnia
Kodowania 2015 przez trenerke programu Mistrzowie Kodowania. Tekst dostepny
jest na licencji CC BY-SA 3.0 PL.

Dla kogo?

Dla wszystkich chetnych bez wzgledu na wiek. Scenariusz mozna zrealizowac nie tylko na
kazdym etapie nauczania szkolnego, lecz takze na imprezach dla dorostych.

Gdzie?

Do przeprowadzenia zaje¢ wystarczy nawet niezbyt duza przestrzen, cho¢ oczywiscie musi
by¢ ona dopasowana do liczby uczestnikow. Mozna sie bawi¢ w szkotach, bibliotekach,
domach kultury, kawiarniach i nie tylko.

Co jest potrzebne?

e Przede wszystkim ludzie - od 4 0s6b do... ograniczeniem jest tylko przestrzen
I nasz potencjat organizacyjny.

e Kartki A4 (najlepiej z bloku technicznego) i przybory plastyczne: kredki, pisaki,
dtugopisy itd.

e Ewentualnie: pusta $ciana oraz tasma malarska.

Krok po kroku:

1. Warsztat mozna poprzedzi¢ zabawg z ukfadaniem plastikowych kubeczkow
wedtug wczesniej narysowanego wzoru. To pozwoli uczestnikom zapoznac sie
z pojeciem i dziataniem algorytmui.
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Proponujemy podzieli¢ uczestnikow na grupy trzy- lub czteroosobowe i kazdej
z nich rozda¢ zestaw kubkow plastikowych z instrukcjami, a nastepnie
wyttumaczy¢ zadanie. Na jego wykonanie trzeba przeznaczy¢ od 15 do 30 minut
w zaleznosci od wieku zebranych.
Przyktad takiej aktywnosci: https://csedweek.org/unplugged/thinkersmith.
Mozna rowniez poprzedzi¢ warsztat prezentacjg prostego programu napisanego
w jezyku Scratch, w ktorym duszek wykonuje kilka ruchow opisanych prostym
skryptem.

2. Gtéwng aktywnoscig na warsztacie bedzie stworzenie interaktywnej
aplikacji/gry/animadcji wykorzystujgcej kartki z poleceniami i... samych uczestnikow.

3. W tym scenariuszu proponujemy jedng z wersji zabawy - mozna jednak na jej
podstawie pokusic sie o inne.

4. Jak krok po kroku wyglada ,kodowanie na zywo"?

e Wybierz podktad muzyczny, do ktorego bedzie sie dobrze tanczyc. Jesli
masz watpliwosci, czy mozesz publicznie odtworzy¢ dany utwor, skorzystaj
z bazy muzyki na wolnych licencjach, np. jamendo.com .

e Podziel uczestnikow na dwie grupy i kaz im stangc naprzeciwko siebie.

e Jedna grupa bedzie kodem, a druga ,skompilowanym” programem.
Oznacza to, ze osoby z jednego rzedu bedg dawac instrukcje osobom
z naprzeciwka.

e Najlepiej bedzie, jesli kazda z grup bedzie miata szanse zarowno
pokazywad, jak i wykonywac kod. Mozna zaplanowac catos¢ w taki sposob,
zeby kazda z grup otrzymata polecenie stworzenia na kartkach A4 prostego
uktadu tanecznego - na tyle nieskomplikowanego, zeby dato sie go zapisac
za pomocg prostych piktogramow: strzatek, kotek, uproszczonych rysunkow
(np. rak, nog, klasnie¢ itd.). Jesli chcesz, mozesz uczestnikom rozdac
wczesniej przygotowane kartki z narysowanymi symbolami i pozostawi¢ im
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tylko stworzenie uktadu. Jesli masz wiecej czasu, zdaj sie na ich inwencje
tworcza.

UWAGA!

Warto wczesniej wyjasni¢, na czym bedzie ostatecznie polegato zadanie. Oczywiscie
najlepiej bytoby, gdyby kazdy z pokazujgcych kartki z kodem miat tylko jedng kartke i jakos
zaznaczat konieczno$C wystgpienia tego ruchu w przeciwlegtym rzedzie, np.
wystgpieniem w przod z kartkg, jej podniesieniem lub odwrdoceniem. Jesli jednak

w wydarzeniu bierze udziat mniej osdb, musimy liczy¢ na ich kreatywnos$¢ (mozna np.

zasugerowac powieszenie kartek na scianie i ich wskazywanie albo zaaranzowac sytuacje,

w ktorej jedna osoba trzyma kilka kartek i musi je pokazywac w odpowiedniej kolejnosci).

e Przy prezentowaniu ,kodu” trzeba oczywiscie ustali¢ kolejnos¢, tzn. to, ze
jedna grupa w danym momencie pokazuje instrukcje, a druga tanczy.

e Warto moment prezentacji ,programow” utrwali¢ w jakis ciekawy sposob.
Proponujemy animacje poklatkowg, czyli ciag wielu robionych w krotkich
odstepach czasu zdje¢, ktore wysSwietlane szybko jedno po drugim dajg
wrazenie ruchu. Dobrze sprawdzi sie tez tradycyjny film.

e Warsztat mozna dowolnie wzbogacac o dodatkowe elementy, np. rekwizyty,
przebrania czy dodatkowe dzwieki wydawane przez uczestnikow. Jedyne
ograniczenie to nasza wyobraznia!
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